
DE REGELS VAN HET GOLF-DARTSSPEL

BASISREGELS VAN TEVOREN
•  Dit spel kan individueel of met meerdere spelers/teams worden gespeeld.
• Elk team/speler krijgt 3 pijlen per beurt, en na een beurt gooit het andere team/de andere speler.
• De afstand tot het bord is 2,37 meter en het midden van het bord bevindt zich op een hoogte van 1,73 meter.

Het PAR DART-bord vertegenwoordigt een negenholes-golfbaan. Elk "Doel" (een fairway, green, hole, sand of waterhindernis) is gekleurd voor gemakkelijke 
herkenning. Elke geworpen dart staat gelijk aan één "Slag", dus je moet elke dart tellen.

Als je na drie worpen je doel niet hebt geraakt, tel je vier slagen en ga je naar het volgende doel. Bijvoorbeeld, als je met je eerste drie darts de eerste fairway mist, 
voeg je één slag toe aan de drie geworpen darts, wat een score van vier oplevert, en ga je naar de volgende fairway. Je mag maximaal drie darts per doel gooien. Als 
een dart een zwarte scheidslijn op de fairway raakt of aanraakt, telt deze dart als één slag en wordt beschouwd als het missen van het doel. Elke speler moet alle 
negen holes van de baan spelen. De speler met de laagste score aan het einde van het spel is de winnaar.

BASISREGELS TIJDENS HET SPEL

WATER- EN ZANDVALLEN:
Alleen van toepassing op "A"-klasse.
Als je een waterhindernis raakt, tel je één strafslag voor elke dart die het water raakt, waardoor je twee slagen krijgt voor die worp.
Als je een zandhindernis raakt, stap je terug naar de zandworp-lijn voor de volgende worp. De zandworp-lijn ligt één voet (30,48 cm) verder terug.

BUITEN DE GRENZEN:
Elk zwart gebied op het bord; elk hole behalve degene die wordt gespeeld. Er geldt maximaal één strafslag per hole... Als je drie darts buiten de grenzen gooit, tel je 
slechts één strafslag bovenop de telling van de drie geworpen darts.

 

HOE TE SPELEN?

    

                  GATEN Nr. 1 en Nr. 4 (Par 5).
 1.Raak het eerste fairway eenmaal.
                   2. Raak het tweede fairway eenmaal.
                   3. Raak ergens op het Groen (het Groen van uw klasse).
(BONUS: Als u op dit moment het centrum van het Groen raakt, bent u "Ingeholed" en gaat u naar het volgende gat. 
Als u ergens anders op het Groen raakt, gaat u verder met de volgende stap).
                   4. Raak het puttinggat van uw klasse.
                   5. U bent nu "Ingeholed". Ga naar het volgende gat.

                   GATEN 2, 3, 6, 7 en 8 (Par 4).
                  1. Raak het eerste fairway eenmaal.
                  2. Raak het Groen van uw klasse. (Bonus geldt).
                  3. Raak ergens op het puttinggat van uw klasse.
                  4. Ga naar het volgende gat.

                   GATEN 5 EN 9 (Par 3).
1. Raak ergens op het Groen van uw klasse eenmaal (Bonus geldt).
2. Raak het puttinggat van uw klasse.
3. Als u op gat 5 bent, ga dan naar het volgende gat. Als u op gat 9 bent, 
tel dan uw score voor het spel.

A.

B.

C.
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Putten op de
‘’A’’ & ‘’B’’  klasse Groen
‘’C’’  klasse Groen
‘’D’’  klasse Groen

Voorbeeld - Hole 1. Hole 5.

Putten op de

1e Speelbaan

2nd Spielbahn

‘’A’’’& ‘’B’’ Grün der Klasse

‘’C’’ Grün der Klasse
‘’D’’’ Grün der Klasse

 Voorbeeld - Hole 2. Hole 4.

‘’D’’’ Grün der Klasse

‘’A’’’ Klasse Putten
‘’B’’’ Klasse Putten
‘’C’’ Klasse Putten

Putten op de
‘’A’’ & ‘’B’’’ Klasse Putten
‘’C’’ & ‘’D’’ Klasse Putten

Voorbeeld - Hole 9. Hole 3.


